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Título de la Unidad: 6.4 Fuerza, movimiento y energía_

Semana #:_____________
Profesor(a): 




                                      Materia: Ciencia     Grado: Sexto         Fecha: del _____ al _____ de _________________________ de 20___ 

	RESULTADOS DESEADOS

	Compresión Duradera (entendimientos claves)

Ejemplo: Los estudiantes entenderán que…

-El termino energía tiene diversas acepciones y definiciones, relacionadas con la capacidad para obrar, transformar o poner la materia en movimiento. En física, energía se define como la capacidad para realizar un trabajo. Existen numerosas formas de energía y leyes predecibles de energía y movimiento.

-Fuerza y movimiento son dos eventos físicos que están ligados. Cuando una fuerza es aplicada a un objeto  puede provocar que este se mueva, no se mueva o cambie de dirección. Sin embargo, el movimiento no es posible si no se aplica una fuerza.                                                                                            

	                                                             

	EVALUACION DEL APRENDIZAJE

	Evaluación sumativa (proyectos de unidad, exámenes, otros) 

	PLAN DE APRENDIZAJE

	Actividades de Aprendizaje Sugeridas:

	
	Lunes
	Martes
	Miércoles
	Jueves
	Viernes

	Estándares: 
	F.CF.2: Movimiento y estabilidad fuerzas e interacciones.
	F.CF.2: Movimiento y estabilidad fuerzas e interacciones.
	F.CF.2: Movimiento y estabilidad fuerzas e interacciones.
	F.CF.2: Movimiento y estabilidad fuerzas e interacciones.
	F.CF.2: Movimiento y estabilidad fuerzas e interacciones.

	Expectativas:  
	6.F.CF2.IE.2
	6.F.CF2.IE.2
	6.F.CF2.IE.3
	6.F.CF2.IE.1
	6.F.CF2.IE.1

	Estrategia Académica: 
	Aprendizaje basado en proyecto
	Aprendizaje basado en proyecto
	Aprendizaje basado en proyecto
	Aprendizaje basado en proyecto
	Aprendizaje basado en proyecto

	Objetivo: Los estudiantes…  
	Mediante las actividades del día  aplica la tercera ley para proveer la solución de un problema. 
	Mediante las actividades del día  aplica la tercera ley para proveer la solución de un problema. 
	Mediante las actividades del día  explica como el cambio de movimiento de un objeto depende de la suma de las fuerzas y de la masa del objeto.
	Mediante las actividades del día describe los conceptos de las leyes de Newton y las relaciona con la vida cotidiana. 
	Mediante las actividades del día describe los conceptos de las leyes de Newton y las relaciona con la vida cotidiana. 

	Actividad de Inicio
	Conversación con los estudiantes para repaso de las reglas de seguridad a seguir.
	Invitar a los estudiantes a escribir un informe del diseño del carrito.
	Etapa 3 Segunda Ley de Newton. Repasar con los estudiantes lo que dice la segunda ley de Newton. Véase actividad del primer día. 
	Etapa 3 Auto de carreras y las motocicletas, Véase hoja de tarea de actividad de aprendizaje. Trabajar la tarea de diseño grupal.
	Continuar: Etapa 3 Auto de carreras y las motocicletas, Véase hoja de tarea de actividad de aprendizaje. Las motocicletas

	Actividad de Desarrollo
	Los estudiantes pondrán su carrito loco a prueba y conversaran sobre la seguridad que ofrece el cinturón y como ayuda el mismo.
	Los estudiantes utilizando cartulinas escribirán un informe del diseño del carrito y explicarán porque es importante el uso de los cinturones.  
	Con láminas presentar la situación de inicio de la actividad Segunda Ley de Newton.
	 Los estudiantes trabajaran en la hoja de aprendizaje de autos de carreras para hacer su diseño. 
	 La maestra dará ejemplos de cómo buscar la rapidez de un objeto usando la formula        r = d/t

	Actividad de Cierre
	Los estudiantes hablarán sobre su hipótesis y explicarán basado en la 3ra ley.
	Cada grupo presentará su trabajo y  leerá su explicación sobre el uso de los cinturones, aplicando la tercera ley. 
	Los estudiantes escribirán tres ejemplos que representen la segunda ley de Newton. Incluir dibujos de los ejemplos. 
	Presentar sus diseños y explicar cómo ese diseño le ayuda en la rapidez y velocidad. 
	Trabajaran la tarea  de las motocicletas para analizar lo datos gráficos, buscando la rapidez.

	Avalúos Formativos - Otras evidencias
	Etapa 2 Tarea de desempeño Diseño de carritos locos.
	Etapa 2 Tarea de desempeño Diseño de carritos locos.
	Etapa 3 segunda Ley de Newton
	Etapa 3 Hoja de trabajo Autos de carreras y las motocicletas. 
	Etapa 3 Hoja de trabajo Autos de carreras y las motocicletas. 

	Materiales
	Carritos locos construidos por los estudiantes. 
	Cartulina, marcadores, crayolas.
	Papel de maquinilla, lápices, lápices de colores y creyones.  
	Hoja de tarea Autos de carreras y motocicletas, lápices y crayolas.
	Hoja de tarea Autos de carreras y motocicletas, lápices.

	Asignación
	
	
	
	
	

	Estrategias de instrucción diferenciada

___ Educación Especial     ___ LSP’

___ Sección 504     ___ Dotados


	
	
	
	
	

	Reflexión de la Praxis
	
	
	
	
	


Región:__________________		Distrito:________________________


Escuela:____________________________________








